A Legendas Hadvezérek - Legendas
Csatak 2010 évi versenysorozatanak
altalanos szabalyai

Altalanos szabalyok

¢ Minden egyes csatdhoz ugyanazt a sereget kell hasznalnod egy adott versenynapon belil.

¢ A modelleknek minimum lealapozott (tehat nem jék a fém vagy mdlanyag szin(), elsédlegesen
GW, Marauder vagy Forgeworld figuraknak (modelleknek) kell lennik.

e Az 5. kiadas szabalyrendszerét hasznaljuk.

¢ A sereg maximdlis pontszdma mindig az adott verseny id6épontjara kiirt pontszam. Kevesebb
lehet, de tobb nem.

e A sereglistdkat a megjelent kédexek, White Dwarf, Chapter Approved, vagy Imperial Armour
alapjan kell kidllitani (a megfeleld, aktualis FAQ-k figyelembevételével).

¢ Aki Imperial Armour egységet vagy sereget szeretne hozni, az ezt legkésébb a forduléra valo
jelentkezés lezarultaig jelezze!

e Mindent, amire sziikséged lehet, hozd el. Mérdszalag, kocka, I6vési sablonok, figurdk
sereglista és mindenféle specialis szabaly, amit hasznalsz (ha tudod, akkor hozd el az eredeti
angol kddexeket és szabalyokat. Ezek lehetnek fénymasoltak is.)

e A versenyen egyedi kildetések lesznek, melyek a honlapon olvashatdak lesznek és a
helyszinen kiosztasra keriilnek.

* Az asztalok minden csata el6tt sorsolva lesznek.

WYSIWYG

A WYSIWYG-elv alapja, hogy a modellen (jarm(von is!) levé fegyvernek meg kell felelnie a
sereglistaban leirtaknak. Ez vonatkozik az alapfegyverekre és az opciondlisan megvasarolhatdakra
egyarant.

e az energiafegyvereket nem kotelez6 valamilyen szinnel befesteni, de latszédjon, hogy ez a
fegyver bizony kiilonleges (a "sima" pengéjl fegyvereket kellene itt el6térbe helyezni) -
magyaran tlnjon ki az osztagbdl

¢ a nem alapfelszereléshez tartozo pisztolyok (pl. plazma, de akar a kézi sorozatvet§ is 1G-nél,
mivel ott a lézerpisztoly az alap) lathatéak legyenek, kivéve az 6nallé karaktereknél, melyeknél
elég egy pisztolytaskdval jeldlni, hogy van nala valami érdekes fegyver

e jarmlivek esetében az Extra pancélzatot nem kotelez6 ramodellezni, a tobbit igen

e azalternativ sereglistdk esetében kilon figyellink a modellek életh(iségére, azaz nem fogadunk
el pl. tallarn modellt Death Korps of Krieg modellnek

Azon modelleket, melyeknél nem az a fegyver vagy jarmd-fejlesztés van, mint ami a sereglistaban
szerepel, levessziik, azok nem vesznek részt a csataban.

Tereptargyak

Az 5. kiadas szabdlyrendszerében leirtak a mérvaddak! Az épiletek (bunkerek) 13-as AP-vel
rendelkeznek, és legfeljebb 12 modell befogadasara képesek (terminator-pancélos modell kettének
szamit). A bunkeren megjelenitett minden I6nyilason legfeljebb két modell képes kil6ni.



Seregek
Parancsnoki kategdriaban induld seregek nem tartalmazhatnak Imperial Armour egységeket. A
hadvezéri kategoria seregei pontszam megkotés nélkiil hozhatnak IA egységeket, az aldbbiak kozl:

¢ |A Update 2006
- Looted Rhino
- Big Squiggoth
- Gun Wagon
- Fighta Bommer
- Fighta
- Grot Bomb Launcha
- Firestorm
- Nightwing
- Phoenix
- Viod Dragon Phoenix
- Night Spinner
- Piranha
- DX-4 Technical Drone
- Giant Chaos Spawn
- Spined Chaos Beast
- Base Defence Turret
* |Avol.l.
- Destroyer Tank Hunter
- Thunderer Siege Tank
- Chimera
- Salamander Scout
- Salamander Command
- Trojan
- Atlas
- Cyclops
- Sentinel Power Lifter
- Weapon platform (Earthshaker, Hydra, Manticore) Trojan vontatéval. Ha vontatd nélkdl
jon, nem lehet tartalékban, csak normal felrakas szerint helyezhetd el
- Tarantula Sentry Gun — nem johet tartalékbdl, csak normal felrakas szerint helyezhet6 el
- Tank Aces:
= (Obadiah (Steel Dog Alpha)
= Colonel ‘Snake’ Stranski
=  Grizmund (Grace of the Throne)
Lightning
Thunderbolt
Vulture
* |Avol.2.
- Baal Predator
- Whirlwind Hyperios
- Damocles Command Rhino
- Land Raider Helios
- Land Raider Prometheus
- Land Speeder Tempest
- Furioso Dreadnought
- Mortis Dreadnought
- Deathstorm Drop Pod
- Tarantula Sentry Gun — nem johet tartalékbdl, csak normal felrakds szerint helyezhet6 el



Inquisitor Land Raider Prometheus
Inquisitor Chimera

Inquisitor Valkyrie

Repressor

IA vol.3.

Hammerhead

Tetra Scout Speeder

Heavy Gun Drone Squadron
Drone Sentry Turret Team
Remote Sensor Tower
Barracuda

Great Knarloc

Knarloc Rider

Drop Sentinel

Aquila Lander

IA vol.4.

Meiotic Spore

Malanthrope

Arvus

Sabre Gun Platform — nem johet tartalékbdl, csak normal felrakds szerint helyezhet6 el
Long Range Ground Scanner — nem johet tartalékbdl, csak normal felrakas szerint
helyezhet6 el

Searchlight Team — nem johet tartalékbdl, csak normal felrakas szerint helyezhetd el
Solomon Lok — csak az Elysian D-99-es ezredhez csatlakozhat

IA vol.5.

Centaur

Quad-Launcher — Centaur vontatdval. Ha vontaté nélkil jon, nem lehet tartalékban, csak
normal felrakds szerint helyezhet6 el

Heavy Mortar — Centaur vontatéval. Ha vontatd nélkil jon, nem lehet tartalékban, csak
normal felrakds szerint helyezhet6 el

Weapon platform (Medusa) Trojan vontatéval. Ha vontatd nélkil jon, nem lehet
tartalékban, csak normal felrakas szerint helyezhet6 el.

IA vol.6.

Hades

Chaplain Dreadnought
Siege Dreadnought
Dreadclaw

Hell Talon

Hell Blade

CSM Vindicator

IA vol.7.

Grey Knights Land Raider Redeemer
Ordo Malleus Razorback
Hector Rex

Necrosius

Blight Drone of Nurgle
Blood Slaughterer
Gorefeaster

Jibberjaw

Uraka the Warfiend
Mamon

Zhufor the Impaler



Imperial Armour-ban megjelent seregek, melyek részt vehetnek a
versenyen:
¢ |Avol.1. - Armoured Battlegroup
¢ 1A vol.3.—-23th Elysian Drop Troop Regiment
¢ 1A vol.4.—Red Scorpions Space Marine rendhaz
D-99 Elysian Drop Troop Veterans
¢ |Avol.5. — Death Korps of Krieg
Renegades and Heretics
¢ |Avol.6. — Death Korps of Krieg Engineers
Renegades and Heretics
¢ |Avol.7. — Renegades and Heretics

Csatak
Parancsnok Hadvezér

Pontszam | Csatak | 1d6 (6ra) | Objektiva | Pontszam | Csatak | Id6 (6ra) | Objektiva
1. 1100 3 2,5 2,3,k 1900 3 2,5 3,4,k
2. 1350 3 2,5 2,4,k 2100 3 2,75 3,5k
3. 1600 3 2,5 3,4,k 2300 3 3 4,5, k
4, 1850 3 2,5 4,5,k 2500 2 3,5 5, k
k: Kill point, azaz ,Megsemmisités” kiildetés

Sorsolas
Az év elsé csatajan az ellenfeleket véletlenszerlen hatarozzuk meg, minden tovabbi csatanal un.

svajci rendszerd sorsolas lesz. Ebbdl kdvetkez6en nem lesz csapatverseny.

Pontozas
Minden forduld alkalmaval a csatdk szamatol figgben Legendas pontot szerezhetsz. Ezek a kovetkez6

részekbdl allnak 6ssze:

A csatak eredménye: csatanként 0-25 pont. A gy6ztes 20 LP-ot, a vesztes 10 LP-ot kap. Dontetlen
esetén mindkét fél 15-15 LP-ot kap. Ehhez adddik a két fél veszteségének kilonbségébdl szamolt
(Ellenség vesztesége minusz sajat veszteség) pontszam: 20%-onként £1 LP.

A kifestés: 0-10 pont a parancsnok kategoriaban. A hadvezéreknél nem pontozzuk a festettséget!
A csatdk pontozdsa az adott forduldra kiirt kiildetések alapjan torténik.

A kifestésnél a modellek pontértékét kell figyelembe venni, minden 10%-ért 1 Legendas pont jar (a
szazalékértéket a legkdzelebbi 5%-ra kell kerekiteni).

Csata feladasa
Aki nem rajta kivilallé ok miatt adja fel a csatat, 0 LP-ot kap, ellenfele pedig a maximalis 30 LP-ot.

Késve kezdés és befejezés
Ha valaki jelzi a szervez6knek, hogy ellenfele a kiirt csatakezdésre nem érkezett meg, akkor a késé fél
minden megkezdett 10 perc utan -1 pontot kap.

A csata befejezésének id6pontja utdn 5 perccel a még jatszo felek -10 pontot kapnak. 10 perc utdn
pedig toroljuk az aznapi legjobb pontszamukat.



Nevezés feltételei
A kovetkez6 feltételekkel lehet jelentkezni a versenyekre:

¢ jelentkezel a honlapon (legendas.hu)

¢ meghatarozod, milyen sereggel j6ssz az adott forduléra

e az aktudlis forduld id6pontja el6tt legfeljebb 4 nappal elkiildéd a sereglistat a kovetkezé cimek
egyikére: ork@t-online.hu vagy aromo66@gmail.com

e anevezési hataridGig befizeted a nevezési dijat.

Dijazas
Minden versenynapon az adott kategdria harom legjobbja kap érmet, targyjutalom csak az év végén,

az 6sszesitett eredmények alapjan lesz ugy, hogy éves Osszesitett 10 résztvevénként 3 f6 kap
jutalmat.



